
3. PROJECT

   작업에 필요한 현장을 등록하고 목록을 관리 합니다.

3.1. PROJECT MANAGER

철근코드, 총톤수, 진척률, 서버용량 : RPS 프로그램과 연계된 정보입니다.

             RPS 사용자가 아니면  해당사항이 없습니다.

비고 :  PROJECT 속성창에서 비고문자를 저장할 수 있습니다.

Active Only : 완료현장을 제외한 작업 현장만 보이게 할 수 있습니다.

Export DB : 선택된 현장 모든DB를 파일로 출력합니다.

Import DB :  선택된 현장의 모든 DB를 파일에서 읽어서 갱신합니다.

Open : 선택된 현장을 Current 현장으로 로딩합니다.



3.2. PROJECT 추가생성

현장명 :  , ` \ / : * " < > |   등의 특수문자를 사용하지 못합니다.

작업 분류단계 : 디렉토리 구성을 설정합니다.

  일반적으로 TYP3를 사용합니다.

작업구분 : 현장 완료 구분을 적용할 수 있습니다.

비고 : 현장 코멘트를 100자내로 저장할 수 있습니다.

담당자, 검토자 : RPS 프로그램과 연계된 정보입니다.

RPS 현장관리 연계 :  RPS 프로그램과 연계된 정보입니다.

철근코드, 형상코드 : RPS 프로그램과 연계된 정보입니다.

설계물량, 완료물량 : RPS 프로그램과 연계된 정보입니다.

현장 로그인 ID : RPS 프로그램과 연계된 정보입니다.

        



3.3. PROJECT 삭제

선택한 현장을 목록에서 삭제합니다.

단, 삭제하기 위해서는 내부에 포함된 BUILDING을 모두 삭제해야 합니다.

BUILDING 삭제는  “4. BUILDING” 메뉴얼을 참고합니다.

마지막으로 경고 메세지에서 확인후 삭제가 진행됩니다.

3.3. PROJECT 정보수정

선택한 현장정보를  수정할 수 있습니다.

실행되는 화면은 추가생성 화면과 동일 합니다.



3.3. PROJECT 목록 서버관리

PROJECT 이름은 서버에 의해 고유의 이름으로 관리됩니다.

이때 RPS 사용자가 아닌 경우 소속이 같은 아이디끼리 같은 현장목록을 공유합니다.

또한 BUILDING 정보도 함께 공유됩니다.

3.4. PROJECT DB 내보내기 / 불러오기

PROJECT MANAGER에서 선택한 현장을 내보내기 또는 불러오기 할 수 있습니다.

내보내기(Export DB)는 PROJECT 내부의 모든 BUILDING 정보를 출력합니다.

불로오기(Import DB)는 내보내기 한 DB를 다른 컴퓨터에서 사용하기 위한 작업으로

이때 고유ID값을 검사해서 ID가 다른DB는 불러오지 않습니다.

즉 A현장에서 B현장 DB를 불러올 수 없습니다.

불러오기 할때 해당 현장의 모든 DB를 갱신하게 되므로 주의가 필요합니다.
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